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Zakres książki obejmuje:
¦ Wykorzystanie języka projektowania Metro firmy Microsoft
¦ Wykorzystanie funkcji telefonu, takich jak poczta elektroniczna, dzwonienie, wyszukiwanie, przeglądanie WWW i robienie zdjęć
¦ Projektowanie wyglądu i zachowania interfejsu użytkownika przy użyciu XAML
¦ Interakcję z użytkownikami poprzez kontrolki Panorama, Pivot i inne
¦ Opanowanie nowego zestawu narzędzi Silverlight Toolkit for Windows Phone 7.5
¦ Wybór odpowiedniego paradygmatu aplikacji i funkcjonalności dla konkretnej aplikacji
¦ Wykorzystanie dotyku, wibracji, wykrywania ruchu oraz efektów dźwiękowych w swoich interfejsach
¦ Pracę z centrami i kafelkami unikalnymi dla Windows Phone 7.5
¦ Budowę usług opartych na lokalizacji i współpracujących z systemem GPS telefonu
¦ Przechowywanie danych w pamięci izolowanej lub obsługę baz danych w Windows Phone 7.5
¦ Skuteczną wielozadaniowość bez uszczerbku dla wydajności
¦ Integrację danych zewnętrznych poprzez REST, konwencjonalne usługi WWW i powiadomienia w trybie wypychania
¦ Przygotowywanie aplikacji do Windows Phone Marketplace
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